


O nas

Anaesthetic to polskie, wroctawskie studio zatozone w 2023 roku, ktore
zajmuje sie tworzeniem 1 wydawaniem gier wideo ze szczegolnym naciskiem
na ludzka psychike, emocje oraz mroczne klimaty.

D3zy do obudzenia potencjatu ludzkiego, ukazujac zjawisko okreslane jako
"The Gray', ktore symbolizuje uczucie stagnacji w ludzkiej codziennosci,
prowadzac do poszukiwania jego sensu.

+ Aktualnie rozwija gre typu horror o nazwie Unwell.

@-&f i ?

L
R

iy
& NWELL




UNWELL

UNWELL wyroznia si¢ angazujaca rozgrywka survival horror. To doswiadczenie stworzone nie tylko po to,
by wywolywac strach, ale by pozostawic gracza z pytaniami o wiasne cziowieczenstwo ditugo po napisach
koncowych.

Inspirowany Silent Hill 1 Darkwood, taczy napiecie klasycznych horrorow z metatizyczng podroza przez
emocje, traumy 1 ukryte aspekty osobowosci.
Gabriel budzi sie¢ w surrealistycznym swiecie wlasnej psychiki, gdzie kazda lokacja reprezentuje inny stan
swiadomosci, a napotykane potwory s3 odbiciem jego wewnetrznych kontliktow.

Gracz musi walczy¢ o przetrwanie, zarzadzac ograniczonymi zasobami 1 podejmowac decyzje, ktore
/ zadecydujg, czy bohater odrzuci, zniszczy czy zaakceptuje samego siebie.
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The gtench of rot hit8 my eyes first. Breathing here 48 an effort.

Like the air itlelf 18 Spoiled.
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“Wake humanaity potential by putting the gray to slumber”

"Both of us victims of the same twentieth-century plague. Not the Black Death, this
time; The Gray Life.” - Aldous Huxley

/

P Ll Przewijajac social media w przebodzcowanym “Szarym Zyciu”, zamieniamy autentyczne przezywanie
) 5 i 4 . ..
4 codziennosci na uciekanie od szarosci.
Misja Zespotu jest pobudzenie ludzkiego umystu.

HINWELL




Kontakt

Anaesthetic Sp. z o.0. Gra na Steam:
Piotr Stosiek https://store.steampowered.com/
ul. Jerzego Kukuczki 28/29 app/2662070/Unwell/
50-570 Wroctaw
NIP:8992957916
KRS:0001031104 &3 YouTube
+48 660 410 05] https://www.youtube.com/watch
/ clinic@anaesthetic.pl 2v=pGswdvU3cA8

Unwell - see you on the other side

.There is an atmosphere so thick in the Unwell game that |

E LJ h ) felt my hair stand up on end. The strangest thing is that I. ..
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mailto:clinic@anaesthetic.pl
https://store.steampowered.com/app/2662070/Unwell/
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