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AN ISOMETRIC SURVIVAL HORROR EXPERIENCE.
STAND AGAINST THE GRAY WITH US.
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) t/ UNWELL to psychologiczny survival horror, ktéry
przenosi gracza w glab ludzkiego umystu.
Inspirowany Silent Hill i Darkwood, taczy napiecie
klasycznych horroréw z metafizyczng podrdza przez
3 emocje, traumy i ukryte aspekty osobowosci.

Po prébie samobdjczej Gabriel budzi sie w surrealistycznym $wiecie
wlasnej psychiki, gdzie kazda lokacja reprezentuje inny stan $wiadomoéci,
a napotykane potwory sa odbiciem jego wewnetrznych konfliktéw. Gracz

musi walczy¢ o przetrwanie, zarzadza¢ ograniczonymi zasobami
i podejmowac decyzje, ktore zadecyduja, czy bohater odrzuci, zniszczy czy
zaakceptuje samego siebie.

UNWELL wyréznia sie¢ polaczeniem glebokiej symboliki inspirowanej Freudem oraz
Hawkinsem i psychologia $wiadomosci z angazujaca rozgrywka survival horror. To
doswiadczenie stworzone nie tylko po to, by wywotywac strach, ale by pozostawi¢ gracza
z pytaniami o wlasne cztowieczeristwo dtugo po napisach koricowych.




