
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UNWELL to psychologiczny survival horror, który 

przenosi gracza w głąb ludzkiego umysłu. 

Inspirowany Silent Hill i Darkwood, łączy napięcie 

klasycznych horrorów z metafizyczną podróżą przez 

emocje, traumy i ukryte aspekty osobowości. 

 

Po próbie samobójczej Gabriel budzi się w surrealistycznym świecie 

własnej psychiki, gdzie każda lokacja reprezentuje inny stan świadomości, 

a napotykane potwory są odbiciem jego wewnętrznych konfliktów. Gracz 

musi walczyć o przetrwanie, zarządzać ograniczonymi zasobami  

i podejmować decyzje, które zadecydują, czy bohater odrzuci, zniszczy czy 

zaakceptuje samego siebie. 

 

UNWELL wyróżnia się połączeniem głębokiej symboliki inspirowanej Freudem oraz 

Hawkinsem i psychologią świadomości z angażującą rozgrywką survival horror. To 

doświadczenie stworzone nie tylko po to, by wywoływać strach, ale by pozostawić gracza  

z pytaniami o własne człowieczeństwo długo po napisach końcowych. 


